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ANIMACION CREATIVA

INTRODUCCION
Juan de Padilla, recién erigido en lider de los comuneros, acaba de conquistar Ampudiay To-
rrelobatdn. Justo antes de retirarse a Toro, recibe una peticion de auxilio desde Coca:

“En el aflo de Nuestro Sefior de 1521

Sefior:

Hace ya quince afios que Antonio de Fonseca es duefio y sefior de estas tierras. Nombrado por
los Reyes Catolicos capitan general «de todas las gentes de a pie y a caballo en los reinos de
Castilla y Le6n» impunemente mandé incendiar nuestro estimado castillo. Es por esto que
nos vemos obligados a defender lo nuestro. Y si la causa es estimada justa y cristiana por vos,
rogamos a Dios que vuestro corazén y vuestra espada se unan en esta batalla.

Comuneros de Coca”

El corazén de Juan Padilla se emociona ante el valor de estos comuneros y se unira a la causa
de otro comunero, el famoso Juan Bravo. Juntos jdevolveran al pueblo lo que les pertenece!

Durante unas horas, los participantes de Perdidos en Medievalia viajaran en el tiempo para
convertirse en caballeros y damas medievales representando a uno de los bandos en la histo-
ria castellanay, quiza, cambiarla para siempre.

DESCRIPCION

Nuestro producto es una innovadora dindmica de inmersion que, bajo la forma de una diverti-
da gymkhana, propone a los participantes la oportunidad Unica de encarnar roles muy distin-
tos a los desempefiados habitualmente en su vida personal. Despertalia no sélo coloca a los
participantes en un contexto diferente sino que también los sitda en un papel muy distinto
al cotidiano.

Resumiendo, el evento Despertalia se caracteriza por ser una dinamica de grupo dirigida por
actores y animadores donde los participantes interpretan roles y se enfrentan a retos tanto
colectivos como personales.

En el caso concreto de Perdidos en Medievalia, los participantes interpretan a soldados, da-
mas, caballeros y otros personajes medievales protagonistas de las revueltas castellanas. Di-
vididos por equipos tendran que disputarse la hegemonia del castillo. Pero también tienen
misiones personales dependiendo del papel asignado. De este modo, Mariano de Contabili-
dad se convertiréd en Juan de la Serrania, un soldado recién llegado a la ciudad que en verdad
esconde a un experimentado ladréon de gemas; Maria de Administracion sera Jimena Bueno
gue aparenta ser una timida criada y que en realidad es una espia enemiga cuya mision es
boicotear cada uno de los retos de su mesnada.

Durante todo el evento, cada grupo es guiado por un experimentado equipo de actores y ani-
madores que sumergiran a los participantes en el entorno de Perdidos en Medievalia.

INFORMACION SOBRE EL EVENTO

Perfil del participante

Perdidos en Medievalia admite a cualquier participante —particular o de empresa— con ga-
nas de divertirse mediante una serie de retos de habilidad, destreza y pericia. Hay desafios
para todos, independientemente de sus capacidades o limitaciones.
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NUumero de participantes

Entre diez y quinientos participantes. En todo caso, Despertalia necesita conocer el nUmero
de participantes con tres semanas de antelacion para la organizaciéon 6ptima del evento. La
distribucién de los grupos sera elegida por la organizacién de la empresa, debiendo entregar
el listado definitivo de participantes y grupos quince dias antes del evento.

Equipo de animacion
Perdidos en Medievalia incluye un coordinador general y dos actores-animadores por cada
veinte participantes, todos ellos caracterizados para la ocasion:

El coordinador general es el cerebro creativo y dramatico del evento. Es un animador muy
experimentado que lleva a cabo el briefing inicial y el debriefing final.

Los actores-animadores encarnan al Sargento y Secretario de cada mesnada. Se encargaran
de la instruccion y seguimiento de los jugadores. Resuelven las dudas que pueda surgirle al
grupoy procuran que todos se diviertan, animandolos con sugerencias de interaccion o inclu-
so orientandolos en sus objetivos personales.

De manera opcional, el equipo también puede incluir un fotégrafo o realizador de video.

ENTORNO PROPUESTO
Alrededores de Castillo de Coca (Segovia)

Descripcién y caracteristicas
ElcastillodeCocaesunadelasfortalezasmasespectacularesdeEspafia.Estecastillomilitardees-
tilog6tico-mudéjarestaconsideradocomoelprototipodecastillosefiorialcastellanodelsigloXV.

Se asienta en una zona llana que busca su altura y defensa por medio de un ancho y profundo
foso de 560 metros de perimetro, que se salva por un puente fijo.

El conjunto esta formado por dos recintos, uno exterior con funcién defensiva, y otro interior
con torres en las esquinas. Ademas cuenta con espectaculares zonas ajardinadas y boscosas
anexas al castillo.

Estado de conservacion

Se encuentra en un excelente estado de conservacion, pues ha sido restaurado recientemente
por la Consejeria de Agriculturay Ganaderia con el objetivo de habilitarlo para el uso turistico
y dar cabida a una escuela-hogar de capataces forestales.

Propiedad y uso
Es propiedad de los duques de Alba, cedido en la segunda mitad de los afios cincuenta al Mi-
nisterio de Agricultura para su restauracion.

Proteccion

Fue declarado monumento histoérico-artistico el 3 de junio de 1931. Se encuentra bajo la pro-
teccion de la declaracion genérica del decreto de 22 de abril de 1949, y la ley 16/1985 sobre el
patrimonio historico espafiol.
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DURACION DEL EVENTO

El evento se compone de un total de ocho o diez pruebas, cada una con una duracién aproxi-
mada de quince minutos. A ello hay que sumarle veinte minutos de briefing, asi como el tiem-
po de desplazamiento hasta el lugar de la actividad. En todo caso, la duracién del evento
podra ajustarse a los deseos de los participantes.

OBJETIVOS Y VALORES DEL PRODUCTO

Perdidos en Medievalia promueve la interaccion, la asertividad, la socializacién y el trabajo
en equipo de sus participantes. Los valores afiadidos del entorno, las dramatizaciones de los
actoresy las distintas degustaciones son suficientes para que, incluso una persona que quie-
ra adoptar un papel méas pasivo, pueda divertirse sin problemas. Medievalia ofrece diversién
a todos, sin excepcion.

DINAMICA DEL EVENTO

Icebreaking (15"

El coordinador general recibird a los participantes quienes se encuentran con un escenario de
liza y son invitados a presenciar un duelo. Dos animadores, que representaran al comunero
Padillay al sefior feudal Fonseca, tendran un enfrentamiento abierto que pondra de manifies-
to sus intenciones. Tras el reto, hostigaran a sus huestes para escribir en los libros de Historia
la victoria de uno u otro bando.

Los dos equipos, se caracterizaran con sobrevestas de dos colores distintos (las correspon-
dientes a las mesnadas de Padilla y Fonseca). A su vez, los equipos se dividiran en diferentes
batallones.

Briefing (15")

Los Sargentos llamaran a sus batallones. Los secretarios les haran entrega de documentos
secretos que contienen la informacion sobre los objetivos personales; asi como al portavoz
del equipo un cuaderno con instrucciones para las distintas pruebas segun un mapa guia. Se
resolveran las dudas y... comienza la aventura! El clamor de un cuerno de batalla llama a las
mesnadas al terreno de liza.

Medievalia (100’ a 1407)

Alli, las dos mesnadas exhibiran su grito de guerra. El redoble del tambor marca el inicio de los
retos. Cada batallén competird contra otro en unarotacién dinamicay divertida por distintas
pruebas. Cada vez que un grupo supere una de ellas con éxito, sumara puntos para su equipo.
Los tipos de retos a los que se van a enfrentar corresponden a tres categorias

1.Pruebas de destreza:
Tiro con arco
Construccion de catapultas
Combate enlaliza
Canto gregoriano

2.Cooperacion:
Asalto al castillo
Desviacion de canales acuaticos
La cadena de la confianza
El caldero magico: elaboracion de hidromiel
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3.Ingenio
Las ocho damas
El alquimista
Trovadoresy bufones

Escena final (15 a 20")

El sonido del cuerno y el tambor convocan a las mesnadas para el combate en liza, la Gltima
prueba que definira a los vencedores. Fonsecay Padilla dirigiran el combate entre los mejores
luchadores de los batallones, escogidos por su bravura en las pruebas.

Debriefing (hasta 20’)

Los ganadores seran aclamados y tendran derecho a alzar su bandera triunfante y colocarla
en lo alto del castillo. Mientras los miembros de los batallones desvelan sus verdaderas in-
tencionesy objetivos personales, se cuentan anécdotas de la gymkhana y se disfruta de unas
viandas dispuestas para la ocasion.

Afterparty

Después de que los participantes compartan sus experiencias y hayan disfrutado del aperiti-
vo, se recogen los disfraces y se prosigue con la fiesta en un salén o carpa decorada para tal
efecto. Alli se sirve un almuerzo o cena. Entre plato y plato se podran admirar distintas anima-
ciones y espectaculos de fuego, danzas medievales, trovadores, juglares y saltimbanquis. El
afterparty puede alargarse a gusto del cliente e incluso compaginarse con una noche de hotel
u otras actividades adicionales. En cualquier caso, Despertalia se encarga de devolver a los
participantes al lugar acordado por la organizacion tras la finalizacién del evento.

PRODUCTOS PERDIDOS EN MEDIEVALIA

Perdidos en Medievalia evento completo incluye:

e Disefo de pruebas, adaptacién y ejecucion del evento para su grupo

e Disefoy creacion de cuadernos de instrucciones personalizados

e Prospeccidny prueba de actividades

e Equipamientoy ambientacién menor del lugar del evento

e Gestion de permisos locales

¢ Desplazamientosy dietas.

. Material decorativo y de ambientacion en las instalaciones: lizas, tiendas medievales,
jaimas, estandartes, mastiles, equipos de musica, etc.

. Material de las pruebas: dianas, cuerdas, mapas, zancos, malabares y armas de goma-
espuma tales como arcos, flechas, escudos y espadas

e Material de los participantes: sobrevestas (disfraz)

e Material de la organizacion: walkie-talkies, pinturas, papeleria, tarjetas telefénicas,
material de limpieza, etc.

e Aperitivos y bebidas de la degustacion

e Transporte en microbus o autocar desde el lugar de trabajo, iday vuelta

e Seguro de responsabilidad civil y accidentes
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Perdidos en Medievalia evento especial podria incluir:

e Actuacién de artistas circenses especializados como malabaristas de fuego, gimnas-
tas aéreos, etc.

e Actuacién de una cuadrilla de jinetes en un espectaculo de doma de caballos

e Actuacién de una troupé circense, animaciones adicionales a cargo de extras y espe-
cialistas en secuencias de accion cinematografica

e Actuaciones de actores conocidos de cine o TV

e Adaptaciony ejecucién en otros idiomas

*« Ambientacién mayor del entorno del evento (efectos especiales)

« Disfraz completo para cada participante y caracterizacion exclusiva

e Encubrimiento de una prueba de seleccion o evaluacion de personal en el evento

e« Encubrimiento previo del evento mediante un juego de realidad alternativa (ARG)

e Evento de mayor duracion (e. g.: un fin de semana completo en un resort)

e Evento multitudinario para mas de mil participantes y cien animadores

¢ Montaje en entornos naturales nacionales o internacionales (e. g.: paradores en Espa-
fia o0 Escocia)

« Montaje en parcelas o domicilios privados

¢ Montaje sorpresa para cumpleafios o despedidas de soltero mixtas

¢ Montajes especiales parabodasy otras celebraciones (e. g.: boda medieval real al final
de Perdidos en Medievalia)

e Pruebas fisicas mas atrevidas (e. g.: tirolina de asedio al castillo, monta de caballos)

¢ Rodaje en video profesional, fotos y/o DVD interactivo del evento

PRECIO
El precio de Perdidos en Medievalia evento completo es de *+. a(iZkmb\biZgm™ (+ IVA).
Para eventos especiales, se llevara a cabo un estudio personalizado con el cliente.

CONTACTO

Sidesea consultarnos acerca de la disponibilidad de nuestros eventos o si quiere que le resol-
vamos alguna cuestion, no dude en contactar con nosotros en info@despertalia.com o ponga-
se en contacto con nuestros asesores de producto:

MIGUEL ANGEL TALHA LIS LOPEZ DESPERTALIA
Creative manager Animation manager animacion creativa
talha@despertalia.com lis@despertalia.com www.despertalia.com
686 538 708 626 664 330







